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System NetworkGSM II pracuje na komputerach PC z systemem operacyjnym Windows XP/Vista/
7, z dotaczonym interfejsem InterfaceGSM V3.x zaopatrzonym w modem Motorola G20/24/24L

W celu uruchomienia systemu nalezy:

1. Plik NetworkGSM.zip wypakowa¢ na dysku C, gdzie powinien znajdowac si¢ w katalogu
NetworkGSM.

2. Zainstalowac¢ sterowniki do modemu Motoroli.

* W przypadku Motoroli G20 i G24 nalezy plik RSD LITE 2 8.zip wypakowac¢ do
dowolnego miejsca i uruchomi¢ RSD LITE 2 8.msi (oprogramowanie sterownikow do
Motoroli). Potwierdza¢ wszystkie pytania programu az do jego zakonczenia.

* W przypadku Motoroli G24L nalezy plik G24L drivers.zip wypakowa¢ do dowolnego
miejsca. Miejsce to nalezy wskaza¢ pdzniej po wykryciu przez komputer modemu Motoroli
jako zrodta sterownikow.

Podtaczy¢ do InterfaceGSM V3.x modem Motoroli z dotaczong antena.
Wsadzi¢ do InterfaceGSM V3.x karte SIM.

Podtaczy¢ do InterfaceGSM V3.x zasilanie 12V.

Podtaczy¢ InterfaceGSM V3.x do komputera przez kabel USB.

7. W przypadku stosowania modutu Motoroli G24L nalezy zainstalowac jej sterowniki wskazujac
w kreatorze instalacji nowego sprz¢tu katalog z wezesniej wypakowanymi sterownikami.

AN

8. Poczekaé az system operacyjny zainstaluje modem.

9. Wejs¢ do menadzera urzadzen, gdzie w pozycji ,,Modemy” powinien znajdowac si¢ modem
Motorola USB. Wejs¢ do jego whasciwosci. W zakladce ,,Modem” maksymalng szybko$¢ portu
ustawi¢ na 921600 (ustawienie domyslne). W tej samej zaktadce znajduje si¢ informacja o numerze
portu COM przypisanego do urzadzenia. Numer ten nalezy odnotowac na potrzebe dalszego si¢ nim
postuzenia. Potwierdzi¢ wprowadzone ustawienia.

10. Na pulpicie komputera utworzy¢ skrét do programu NetworkGSM 2 znajdujacego sig w
katalogu C/NetworkGSM.

11. Uruchomi¢ program NetworkGSM 2.

12. Wybra¢ polecenie ,,Logowanie”. W polu ,,Nazwa uzytkownika” wprowadzi¢: ,,admin”, w polu
,Hasto” wprowadzi¢ ,,123”.

13. Wybra¢ polecenie ,,Konfiguracja”, zaktadke ,,Odbiorniki”, Zaznaczy¢ ,,Odbiorniki 1” i
,»Edytuj”.
14. Wprowadzi¢:

* nr portu COM przypisanego w Menadzerze urzagdzen do modemu Motoroli,

* nr telefonu i pinu przypisanego do karty SIM podtaczonej do interfejsu,

* nazwg¢ odbiornika (bedzie wy$wietlana na lisci odbiornikow),

UWAGA
Gdyby przy uruchamianiu programu pojawit si¢ komunikat:
WriteFile function failed (win error code: 31)
to by¢ moze jest to wynikiem nieprawidlowego ustawienia portu COM. Wowczas nalezy wylaczy¢
program (jezeli nie mozna tego zrobi¢ z poziomu jego funkcji, to nalezy zrobi¢ to z poziomu
Menadzera zadan Windowsa, otwieranym poprzez kombinacje klawiszy: CTRL+ALT+DELETE),
otworzy¢ w notatniku tekstowym plik C/Network/telefony.ini 1 zmieni¢ w nim nr portu COM
modemu na wiasciwy.

Pozostale ustawienia sg nicistotne




15. Wylaczy¢ programy NetworkGSM 1I i ponownie go zataczy¢.

16. W gtownym oknie, na pasku po prawej stronie znajduje si¢ symbol antenki. Gdyby pod nig
widniat napis ,,Zatrzymane”, to nalezy klikna¢ na antenk¢ prawym przyciskiem myszki i wybraé
polecenie ,,Start”, co powinno spowodowa¢ wyswietlenie si¢ informacji ,,Inicjalizacja...” a po
kilkunastu sekundach informacji o tym, w jakiej sieci pracuje modem i jaki uzyskal w niej zasigg
(maksymalnie 10 kresek). Mozna sprawdzi¢ poprawnos$¢ dziatania stacji dzwonigc do niej, ktora
powinna odrzuci¢ takie przychodzace potaczenie.

17. Zasymulowac¢ przyjs$cie komunikatu CLIP - klikng¢ na antenke prawym przyciskiem myszki 1
wybrac¢ polecenie ,,symulacja”, w polu ,.telefon” wpisac ,,+48000000000” i wybra¢ polecenie
»symuluj CLIP”.

18. Zasymulowac przyjs$cie komunikatu SMS - klikna¢ na antenke prawym przyciskiem myszki 1
wybra¢ polecenie ,,symulacja”, w polu ,telefon” wpisac¢ ,,+48000000000”, w polu ,.trescsms”
wpisac ,,A1” 1 wybra¢ polecenie ,,symuluj SMS”.

UWAGA!

Program jest opracowany na miedzynarodowych kodach dlatego nie nalezy wprowadzac do
niego jakichkolwiek tekstéw z Polskimi znakami, poza polami w ktorych przypisuje sie
komunikaty wySwietlane operatorom.

UWAGA!

Niektore okna ustawien poczatkowo sa na tyle male, ze nie wida¢ w nich polecen
zatwierdzajacych (OK), dlatego nalezy kazde z okien wstepnie powiekszy¢, aby byl dostep do
takich polecen.

19. Wybra¢ polecenie ,,Konfiguracja”, zaktadke ,,Podstawowe”, wybrac ,,Reakcje operatorow”.
Wprowadzi¢ zadania i informacje dla operatorow, ktére pdzniej beda przypisywane do
komunikatéw z naptywajacych z nadajnikow.

20. Wybra¢ polecenie ,,Baza”. Wprowadzi¢:

- Nadajniki, ktorym nalezy przypisac ,,Wejscia” - przysytane komunikaty SMS/CLIP

- Obiekty (nie wymagane), przypisujac do nich nadajniki,

- Klientéw (nie wymagane), przypisujac do nich obiekty.



